SCENARIUSZ LEKCJI JEZYKA ANGIELSKIEGO W KLASIE 7 W RAMACH PROJEKTU
,KLUCZBORSKA SZKOLA CWICZEN” PSP NR 5 W KLUCZBORKU

TEMAT: Future forms: Future Simple or Present Continuous.
POZIOM: Klasa VI

CZAS TRWANIA: 45 min.

CELE OGOLNE:
- powtdérzenie wiadomosci ze struktur czasu Future Simple oraz Present Continuous;

- rozrdznienie uzycia czasu Future Simple ora Present Continuous w wypowiedziach
dotyczacych przysztych wydarzen;

- utrwalanie umiejetnosci tworzenia wypowiedzi ustnych dotyczacych przysztosci.

CELE SZCZEGOtOWE:

- uczniowie grajgc w gre planszowg Future Simple or Present Continuous tworzg zdania (w
zaleznosci od koloru: przeczace, twierdzgce lub pytania) w odpowiednim czasie;

- uczniowie dostrzegajg réznice pomiedzy uzyciem czasu Present Continuous a Future Simple
w zaleznosci od sytuaciji;

- uczniowie potrafig stworzy¢ wtasne zdania w obu czasach;

- uczniowie, grajgc w Kahoot, wybierajg poprawne odpowiedzi dotyczgce czaséw Present
Continuous oraz Future Simple;

METODY NAUCZANIA:

- metoda komunikacyjna

- metoda TIK

- kategoryzacja

- metoda zajeé praktycznych

POMOCE | SRODKI DYDAKTYCZNE:

-gra planszowa Regipio Future Simple or Present Continuous?
- tablica interaktywna

- karty pracy



PRZEBIEG ZAJEC:

1. Warm-up: Brainstorming — uczniowie wspdlnie przpominajg czym rdznig sie oba czasy
oraz w jakich sytuacjach uzywamy Future Simple a w jakich Present Continuous

2. Uczniowie zapisujg w zeszytach temat lekcji i date.

3. Uczniowie siadajg na dywanie i dobierajg sie w druzyny. Kazda druzyna rzuca kostkg i
porusza sie po planszy tyle oczek, ile wyrzucita na kostce. Po stanieciu na danym polu
jedna osoba tworzy zdanie w odpowiednim czasie oraz formie (zgodnie z kolorem:
przeczenie, pytanie lub twierdzenie). Za kazdym razem w druzynie tworzy zdanie inna
osoba.

4. Uczniowie wracajg do tawek. Nauczyciel rozdaje karty pracy z ¢éwiczeniami czasu
Future Simple i Present Continuous. Uczniowie wykonujg zadania samodzielnie, a
nastepnie sprawdzamy je wspolnie.

5. Uczniowie utrwalajg zasady oraz tworzenie wypowiedzi w obu czasach grajagc w
Kahoot. Kazdy z uczniéw wchodzi na platforme Kahoot.com i wpisuje wyswietony na
tablicy interaktywnej kod, dotgczajac do wyspy. Kiedy wszyscy uczniowie sie zaloguja,
nastepuje gra na czas. Uczniowie na telefonach klikajg odpowiedzi na pytania
wyswietlane na tablicy.
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