Scenariusz lekcji Informatyki w ramach projektu

,» Kluczborska Szkota Cwiczen”

PSP nr 5z O.l. w Kluczborku

TEMAT: Tworzymy projekt wielkanocny w Scratch.
POZIOM: klasy 4-6

CZAS TRWANIA: 45 min

CELE LEKCJI:

Zaznajomienie i przypomnienie uczniom jakie mozliwosci ma

program Scratch — wykorzystanie gotowych blokdw, tta z biblioteki,

rysowanie duszkéw oraz tworzenie skryptow w celu wprowadzenia

duszkow w ruch.

Wiadomosci: Uczeh potrafi:

wstawiac i rysowac duszki oraz tto

przesuwac oraz obracac¢ duszka na scenie,

konstruowac proste skrypty reagujgce na nacisniecie klawisza,
uczen rozumie i umie stosowac instrukcje petli do powtarzajgcych
sie czynnosci,

uczen potrafi przetozy¢ prosty algorytm (przepis) na program w
jezyku Scratch.

Umiejetnosci: Uczenh potrafi:

uczen projektuje, tworzy i zapisuje w wizualnym jezyku
programowania: pomysty: historyjek i rozwigzania problemow, w
tym proste algorytmy z wykorzystaniem poleceh sekwencyjnych,
warunkowych i iteracyjnych oraz zdarzen,



e uczen testuje na komputerze swoje programy pod wzgledem
zgodnosci z przyjetymi zatozeniami i ewentualnie je poprawia,
objasnia przebieg dziatania programdw;

METODY NAUCZANIA: omodwienie, pokaz multimedialny, ¢wiczenia
praktyczne na komputerach.

SRODKI DYDAKTYCZNE: tablica multimedialna, komputery z dostepem
do Internetu, aplikacja Scratch.

PRZEBIEG ZAJEC:

Czynnosci organizacyjne (sprawdzenie obecnosci).

Zapoznanie ucznidw z celem itemat lekcji.

Zaprezentowanie i omdéwienie projektu wielkanocnego w Scratch.

Omdwienie sposobu wstawiania gotowego tta oraz rysowania

duszkow.

Pokazanie narzedzia w celu zmniejszenia lub zwiekszenia duszka.

Pokaz i oméwienie sposobu wstawiania skryptéw dla

poszczegllnych duszkéw w celu ich poruszania.

Wyszukanie i wstawianie dzwieku dla duszka.

Uruchamianie i sprawdzenie poprawnosci dziatania projektu.

Tworzenie projektow przez ucznidw pod kontrolg nauczyciela.

0. Zaprezentowanie przez uczniow gotowych projektow, zapisanie
prac.

11. Podsumowanie i zakonczenie lekcji: ocena projekidw wykonanych

przez uczniow.
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Przyktadowe skrypty dla duszkoéw: napisu, pisanek i kurczaczka:
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Opracowata: Beata Lewandowska



